
GUION SESIÓN 3 

Sesión 2 

 

1 Funciones predefinidas 

 D=max(abs(C), A/4) 

2 Funciones de tipo subprograma. 

Puntas a tratar: 

 A(i,j)=---- (extensión del “truco V(i)=….. 

 Interpolación por polinomios 

 plot (pag 44) 

 Función subprograma. 

3. Problema. 

 

 



 

 

¿Cómo calculamos el vector a? 

 

 4. Programación. 

4.0. Concepto función. 

4.1. Regla función. 

4.2. M(i,j)=…. /regla signo igual  

4.3. Llamadas subprograma 

4.4. Plot. Ejemplo dibujar una función 

4.5 función handle . Concepto 

4.6.  fplot. Ejemplo dibujar una función simbólica. 

5. Numérico. 

5.1.Resolver un sistema de ecuaciones  

 Programa con “function” 

Llamada al programa 

http://matlab.digym.upm.es/concepto-de-funcion-en-matlab/
http://matlab.digym.upm.es/funcion-handle-y-coando-num2str-para-impresiones-bonitas/
http://matlab.digym.upm.es/funcion-handle-y-coando-num2str-para-impresiones-bonitas/
http://matlab.digym.upm.es/funcion-handle-y-coando-num2str-para-impresiones-bonitas/
https://drive.google.com/file/d/1oz297d4k7TfXOnqcRxn_MHPBO3WK6U4g/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ATB-VB7SsSbLxLjz1Jyu0D-asR_QHpLt/view?usp=sharing


 

5.2. Obtener los coeficientes de un polinomio de grado n-1  

 

 


